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1. Игра «К дереву беги!» 

Цель: Закреплять знания детей о деревьях, которые 

растут на участке детского сада; учить быстро 

ориентироваться в них, находить нужное дерево. 

Игровое правило: Подбегать к дереву можно только по 

сигналу водящего: «Раз, два, три – к дереву беги!» Кто 

ошибся и подбежал не к тому дереву, отдаёт свой фант, 

который в конце игры должен отыграть. 

Описание: Выйдя на прогулку на участок, воспитатель 

напоминает детям о том, что здесь много деревьев. Затем 

говорит: «Знаете ли вы, ребята, как называются деревья, 

которые растут у нас на участке, и чем они отличаются 

друг от друга? Мы узнаем об этом, когда поиграем в игру 

«К дереву беги!» Кто ошибётся и подбежит не к тому 

дереву, тот отдаёт фант, а потом в конце должен 

отыграть его. 

 

2. Игра «Чудесный мешочек» 

Цель: учить узнавать предмет с помощью одного из 

анализаторов, закрепить названия овощей. 

Описание: Воспитатель показывает детям чудесный 

мешочек и предлагает определить, что же там; взяв на 

ощупь, не глядя в мешочек, сказать, что взял. Когда дети 

по очереди все выполнят задание, воспитатель 

спрашивает: «Где же растут овощи?» 

 

 

 

 

 



 

3. Игра "Где живут витамины" 

Цель: учить детей отбирать только те картинки, на 

которых нарисованы полезная для здоровья пища; 

развивать внимательность, память, мышление. 

Материал: игрушечный медвежонок; предметные 

картинки с изображением овощей, фруктов, цитрусовых, 

мороженого, конфет, печенья, торта и тому подобное. 

Ход игры: Воспитатель предлагает 

детям «полечить» мишку не таблетками, а витаминами. 

Для этого нужно выбрать только те картинки с 

изображением продуктов, в которых «живут» витамины. 

Дети поочередно или группами подходят и выбирают 

картинки, называют предмет, а остальные дети знаками 

показывают согласны ли они с тем, что 

там «живут» витамины или нет. Если задание 

выполнено правильно, то ребенок кладет картинку у 

медвежонка. 

 

4. Игра «Найди листок, какой покажу» 

Цель: Находить предметы по сходству; различие их по 

размеру6 длиннее, короче; широкий, узкий. 

Описание: Во время прогулки воспитатель показывает 

детям какой-либо лист и предлагает найти такой же. 

Отобранные листья сравнивают по форме, чем они 

похожи и чем отличаются. Воспитатель оставляет 

каждому по листу с разных деревьев и говорит: «Подул 

ветер. Полетели вот такие листочки. Покажите, как они 

полетели!» К воспитателю бегут, кружатся те дети, в 

руках у которых тот листок, что и у воспитателя. 

 

 

5. Игра «Угадай, что в руке» 

Цель: Учить узнавать названный предмет с помощью 

одного из анализаторов. 

Материал: муляжи овощей и фруктов. 

Игровое действие: бег к воспитателю с предметом, 

узнанным на ощупь. 

Игровое правило: смотреть на то, что лежит в руке, 

нельзя, предмет нужно узнавать на ощупь. 

Описание: Дети стоят, выстроившись в круг, руки 

держат за спиной. Воспитатель раскладывает в руки 

детям овощи и фрукты. Затем показывает один из 

овощей, фруктов. Дети, которые определили у себя такой 

же овощ или фрукт, по сигналу подбегают к 

воспитателю. 

 

6. Игра «Почтальон принёс посылку» 

Цель: развивать умение описывать предметы и узнавать 

их по описанию. 

Игровое действие: Составление загадок об овощах. 

Материал: Воспитатель вкладывает овощи и фрукты по 

одному в бумажные пакеты, а затем помещает их в 

коробку. 

Описание: воспитатель приносит в группу коробку и 

говорит, что почтальон принёс посылку. В посылке 

разные овощи и фрукты. Дети достают пакеты из 

коробки, заглядывают в них и описывают то, что принёс 

им почтальон. Остальные дети отгадывают. 

 

 

 



 

7. Игра «Найди, что покажу» 

Цель: Учить детей находить предметы по сходству. 

Описание: Воспитатель приносит два подноса с 

одинаковым набором овощей. Показывает один из 

предметов и убирает под салфетку, предлагает найти 

такой же на другом подносе, вспомнить, как он 

называется. 

 

8. Магазин «Семена» 

Цель: Развивать и закреплять знания детей о семенах 

разных растений. Учить группировать растения по виду, 

по месту произрастания. 

Материал: Вывеска «Семена». На прилавке, в разных 

коробках с моделями: дерево, цветок, овощ, фрукт, 

в прозрачных мешочках, находятся разные семена с 

картинкой этого растения. 

Ход игры: Воспитатель предлагает открыть магазин по 

продаже семян. В магазине оборудуют четыре отдела. 

Выбирают продавцов в каждый отдел семян. По ходу 

игры дети-покупатели подходят к продавцам и называют 

свою профессию: цветовод, огородник, овощевод, 

лесник. За тем просят продать семена описанного ими 

растения и способа их выращивания (по одному в ямку, 

по одному в бороздку, «щепотью», рассадой). 

 

 

 

 

 

 

 

9. Игра "Где спряталась матрешка?" 

Цель: Учить детей находить предмет по перечисленным 

признакам. 

Игровое действие. Поиск спрятанной игрушки. 

Правило. Смотреть, куда воспитатель прячет матрешку, 

нельзя. 

Оборудование. На столе расставляют 4—5 растений. 

Ход игры. Детям показывают маленькую матрешку, 

которая «захотела поиграть с ними в прятки». 

Воспитатель просит детей закрыть глаза и в это время 

прячет игрушку за одно из растений. Затем дети 

открывают глаза. «Как же найти матрешку? — 

спрашивает воспитатель. — Сейчас я расскажу вам, куда 

она спряталась». И педагог говорит, на что похоже 

растение, за которым «спряталась» матрешка (на дерево, 

травку, описывает его стебель, листья (форму, величину, 

поверхность, цветы, их количество, окраску. Дети 

слушают, а затем указывают растение и называют его. 

 

10.  Игра "Что сначала – что потом?" 

Цель: Закреплять знания детей о развитии и росте 

животных. 

Ход игры: Детям предъявляются предметы: яйцо, 

цыпленок, макет курицы; котенок, кошка; щенок, собака. 

Детям необходимо расположить эти предметы в 

правильном порядке. 

 

 

 

 



 

11.  Игра «Когда это бывает». 

Цель. Обобщить и систематизировать представление о 

временах года по основным, существенным признакам. 

Развивать доказательную речь. 

Игровые правила. Разложить картинки с изображением 

характерных признаков на модуле «Времена года». 

Ход игры. 

Перед ребёнком на столе лежит модуль «Времена года». 

Воспитатель показывает карточку, на которой изображён 

один из признаков времён года. 

Ребёнок рассказывает, что он видит. Объясняет, в какое 

время года это бывает и прикрепляет её на нужное поле 

модуля. 

Картинки подобраны следующим образом: снежинки, 

топиться в доме печь, деревья в снегу, дети катаются по 

льду – зима; на деревьях цветы, сосульки, лёд на реке – 

весна; деревья с зелёными листочками, насекомые, яркое 

солнышко – лето; тёмные тучи и дождь, на дереве 

разноцветные листья, птицы улетают – осень. 

 

12.  Игра «Когда это бывает?» 

Цель: Уточнить представления детей о сезонных 

явлениях. 

Ход игры: Детям предлагают листья разных растений с 

различной окраской, шишки, можно гербарий из 

цветущих растений и т. п. в зависимости от времени 

года. Детям надо назвать время года, когда бывают такие 

листья, ветки, цветы. 

 

 

 

13.  Игра «Детки на ветке» 

Цель: Закреплять знания детей о листьях и плодах 

деревьев и кустарников, учить подбирать их по 

принадлежности к одному растению.  

Ход игры: Дети рассматривают листья деревьев и 

кустарников, называют их. По предложению 

воспитателя: «Детки, найдите свои ветки» – ребята 

подбирают к каждому листу соответствующий плод. Эту 

игру можно проводить с засушенными листьями и 

плодами в течение всего года. Подготовить материал для 

игры могут сами дети. 

 

14.  Игра «Что это такое?» 

Цель: уточнить представления детей о предметах 

неживой природы.  

Материал: природный – песок, камни, земля, вода, снег.  

Ход игры: Детям предлагаются картинки и в 

зависимости от того, что нарисовано на ней необходимо 

разложить соответственно природный материал, 

ответить, что это? И какое это? (Большое, тяжелое, 

легкое, маленькое, сухое, влажное, рыхлое.). Что с ним 

можно делать?  

 

 

 

 

 

 

 

 



15.  Игра «Чудесный мешочек» 

Цель: Формировать, закреплять знания детей о разных 

природных объектах (животные, овощи, фрукты и т.д.). 

Развивать мелкую моторику пальцев, тактильные 

ощущения, речь детей. 

Материал: Красиво оформленный мешочек, разные 

игрушки, имитирующие животных, настоящие или 

муляжи овощей и фруктов. 

Ход игры: Ведущий держит мешочек с предметами, 

предлагает детям по одному подойти и определить на 

ощупь предмет, не вытаскивая его, описывает предмет и 

называет его. После этого, ребенок вытаскивает предмет 

из мешочка и показывает всем ребятам. 

 

16.  Игра «Семья» 

Цель: Закрепление представлений детей о коренных 

жителях, их особенностях. 

Материал: 2-3 набора карточек русской, бурятской, и 

т.д. семьи. Каждый набор включает изображение 

мальчика, девочки, юноши, девушки, мужчины, 

женщины, бабушки, дедушки. 

Ход игры: Воспитатель рассказывает детям, о том, что 

на нашей земле живет очень много семей разных 

национальностей. Когда проходил праздник, все семьи 

поспешили его отпраздновать. Они пели, танцевали, 

играли, водили хороводы. А когда пришло время 

расходиться домой, они никак не могли найти друг 

друга. Давайте поможем им собраться в своей семье. 

Воспитатель перемешивает наборы картинок, и 

предлагает детям разобрать их по семьям. 

 

17.  Игра «Волшебный поезд» 

Цель: Закрепить и систематизировать 

представления детей о деревьях, кустарниках, животных 

и птицах. 

Материал: Два поезда, вырезанных из картона (в 

каждом поезде по 4 вагона с 5 окнами); комплекты 

карточек с изображением растений, птиц и животных. 

Ход игры: На столе перед детьми лежит «поезд» и 

карточки с изображением растений, птиц и животных. 

Воспитатель. Перед вами поезд и пассажиры. Их нужно 

разместить по вагонам (в первом – кустарники, 

во втором – цветы и т. д.) так, чтобы в каждом окне был 

виден один пассажир. Тот, кто первый разместит всех 

пассажиров по вагонам правильно, станет победителем. 

Аналогично эта игра может проводиться для закрепления 

представлений о различных группах растений (леса, 

сада, луга, огорода). 

 

18.  Игра «Живая или неживая природа» 

Цель: закрепить представления детей об объектах живой 

и неживой природы. 

Ход игры: Воспитатель называет объект живой или 

неживой природы. Если назван объект живой природы, 

дети двигаются. (Например: названо дерево — 

поднимают руки, «растут», если животное — прыгают и 

т.д.) Если назван объект неживой природы — дети 

замирают на месте. 

 

 

 

 



19.  Игра «Четвертый лишний» 

Цель: Уточнять и закреплять знания детей о 

классификациях разных природных объектов. Развивать 

логическое мышление, речь. 

Материал: карточки с разнообразными объектами. 

Ход игры: Выставляются карточки: три – одного вида, а 

четвертая другого. Задача детей определить лишнюю 

карточку, и объяснить свой выбор. 

Можно усложнить задачу и проводить игру словесно. 

Называя предметы и объекты. 

 

20.  Игра «Беги в дом, какой я назову» 

Цель: Найти целое по его частям. 

Ход игры: Воспитатель раздает детям листья и говорит: 

«Представим, что мы пошли в поход. Каждый отряд 

поставил палатку под каким-либо деревом. У вас в руках 

листья от дерева, под которым ваши палатки. Мы гуляем. 

Но вдруг пошел дождь «Все по домам!». 

Дети по этому сигналу бегут к своим палаткам, 

становятся рядом с тем деревом, от которого лист». 

Ход игры: в парке или в лесу детям раздают листья 

разных деревьев. Все дети «зайчики». Чтобы зайчата не 

потерялись, «мама зайчиха» дает им листья от веток, из 

которых сделан их дом. Все прыгают, бегают по поляне, 

а по сигналу: «Все домой, волк близко!» - бегут к себе в 

домик под определенное дерево. Игру можно 

продолжить, если дети будут меняться 

листьями «переезжать в новый дом». 

 

 

 

21.  Игра «Я знаю» 

Цель: Закреплять знания о природе. Развивать 

познавательный интерес. 

Дидактический материал: Нет. 

Ход игры: Дети становятся в круг, в центре – 

воспитатель с мячом. Воспитатель бросает ребёнку мяч и 

называет объект природы (животное, птица, растение, 

дерево, цветок). Ребёнок, поймавший мяч, говорит 

название объекта природы (животное, птица, растение, 

дерево, цветок) 

 

22.  Игра «Выбери нужное» 

Цель: закреплять знания о природе. Развивать 

мышление, познавательную 

активность. 

Материалы: предметные картинки. 

Ход игры: на столе рассыпаны предметные картинки. 

Воспитатель называет какое – либо свойство или 

признак, а дети должны выбрать как можно больше 

предметов, которые этим свойством обладают. 

Например, «зеленый» - это могут быть картинки 

листочка, огурца, капусты кузнечика. Или: «влажный» - 

вода, росса, облако, туман, иней и т.д. 

 

 

 

 

 

 

 

 



23.  Игра «Да и нет». 

Цель: Закрепить знания о частях тела котёнка и какие 

звуки он издаёт. 

Материал: игрушечный котёнок. 

Описание: Воспитатель просит показать, где у котёнка 

нос, глаза, хвост и т.д. Дети показывают. После этого 

воспитатель предлагает малышам отвечать словами «да» 

или «нет» на такие вопросы6 

- Есть у котёнка нос? 

- Есть у котёнка уши? 

- Есть у котёнка рога? 

И т.д. 

 

24.  Игра «Угадай, чей хвост» 

Цель: развивать способность анализировать, закреплять 

умение различать и называть животных. 

Материал: Вырезанные из картона изображения 

мордочек и хвостов различных животных. 

Описание: Воспитатель раздаёт детям нарисованные 

мордочки животных, а затем поочерёдно показывает 

нарисованные хвосты. Дети должны назвать «своё» 

животное и подобрать для него подходящий хвост. 

 

25.  Игра «Чего не стало» 

Цель: развивать зрительную память, закреплять знания о 

комнатных растениях. 

Описание: На стол ставят 2-3 хорошо знакомые детям 

комнатные растения; дети смотрят и называют их, затем 

закрывают глаза, а воспитатель убирает одно растение. 

Дети должны отгадать, какого растения не стало. 

 

26.  Игра: «Где спряталась матрёшка» 

Цель: Закрепить названия растений, воспитывать 

любознательность, находчивость. 

Описание: Растения, находящиеся в группе, 

располагают так, чтобы они были хорошо видны и к ним 

можно было легко подойти. Одному из детей завязывают 

глаза платком. Воспитатель прячет матрёшку под 

растением. Ребёнка освобождают от платка, он находит 

матрёшку и говорит название растения. 

 

27.  Игра "Узнайте животного по описанию" 

Цель: совершенствовать знания детей о домашних 

животных; учить находить картинки по описанию; 

развивать внимательность, память, мышление. 

Материал: предметные картинки с домашними 

животными. 

Ход игры: Воспитатель предлагает детям найти то 

животное, которое он опишет. 

Воспитатель: Это животное имеет голову, ушки, острые 

зубы, туловище, ноги, хвост. Она охраняет дом, любит 

грызть кости. Ребенок выходит и находит картинку с 

собакой, показывает ее детям, а дети знаками отвечают: 

согласны они или нет. 

 

 

 

 

 

 

 

 



28.  Игра «Ухаживаем за растениями» 

Цель: Закреплять представления детей о различных 

способах ухода за растениями. 

Материал: Карточки с изображением лейки, 

пульверизатора, кисточки, ножниц; 7–8 комнатных 

растений. Дети сидят за столом, на котором лежат 

карточки с изображением предметов, необходимых для 

ухода за растениями. Детям необходимо определить 

какой уход нужен тому или иному растению, каким 

инструментом его выполняют – дети показывают 

соответствующую карточку. Кто правильно ответит, 

после игры будет ухаживать за этим растением. 

 

29.  Игра «Четвертый лишний» 

Цель: Уточнять и закреплять знания детей о 

классификациях разных природных объектов. Развивать 

логическое мышление, речь.  

Материал: карточки с разнообразными объектами.  

Ход игры: Выставляются карточки: три – одного вида, а 

четвертая другого. Задача детей определить лишнюю 

карточку, и объяснить свой выбор.  

Можно усложнить задачу и проводить игру словесно. 

Называя предметы и объекты.  

 

 

 

 

 

 

 

 

30.  Игра «Где что найдешь?» 

Цель: закрепить у детей умение самостоятельно и 

свободно группировать предметы по их назначению. 

Учить их помогать друг другу. 

Игровое задание: расставить предметы по местам. 

Правила игры: найти предмету место среди близких 

ему по применению. Поставить предмет на место по 

сигналу. 

Материал: предметы или картинки, изображающие' 

посуду, одежду, кухонные принадлежности, 

оборудование для игровой площадки или медицинского 

кабинета. 

Ход игры: в комнате расставьте «шкаф для посуды», 

«шкаф для одежды», «шкаф для игрушек», 

«медицинский кабинет», «игровую площадку», «кухню» 

и др. Обратите внимание детей на то, что все они пока 

пусты. Попросите детей помочь вам разложить предметы 

(или картинки) по местам. Дети разбирают предметы 

(картинки), внимательно рассматривают их, думают, 

куда что положить. 

Когда все вещи разложены, разделите детей на 

небольшие группки (2- 3 человека), которые решают, все 

ли предметы (картинки) лежат на своем месте. Лишние 

картинки дети забирают и потом все вместе думают, куда 

их надо определять. 

 

 

 

 

 

 



 

31.   Игра «В зимней столовой» 

Цель: Закрепить знания детей о зимующих птицах и их 

названия. 

Развивать умение подражать их повадкам. 

Ход игры: Рассматриваем картинки с птицами, 

воспитатель предлагает назвать её и показать, как она 

кричит, как летает и прыгает. 

 

32.  Игра «Четвертый лишний» 

Цель: Уточнять и закреплять знания детей 

о классификациях разных природных объектов. 

Развивать логическое мышление, речь. 

Материал: карточки с разнообразными объектами. 

Ход игры: Выставляются карточки: три – одного вида, а 

четвертая другого. Задача детей определить лишнюю 

карточку, и объяснить свой выбор. 

Можно усложнить задачу и проводить игру словесно. 

Называя предметы и объекты. 

 

33.  «Отгадай и нарисуй» 

Цель: Развивать мелкую моторику и произвольное 

мышление. 

Дидактический материал: Палочки для рисования на 

снегу или песке (в зависимости от сезона) 

Методика проведения: Воспитатель читает 

стихотворный текст, дети рисуют ответы палочками на 

снегу или песке. Кто проговорился, тот выбывает из 

игры. 

 

 

 

34.  Игра «Кто внимательный?» 

Цель: Учить находить ошибки в высказываниях; 

находить закономерности; расширять знания по 

экологическому развитию. Развивать память, логическое 

мышление, внимание. 

Ход игры: Воспитатель читает разные высказывания с 

ошибками, а дети должны найти и исправить ошибку, 

произнеся высказывание правильно. 

Дуб высокий, а ландыш красивый. (низкий) 

Лист клена зеленый, а лист березы маленький. 

Осенью листья опадают, а зимой (голые деревья) 

Летом плавают, а зимой (играют в хоккей) 

Летом земля черная, а зимой (белая из-за снега) 

Апельсин оранжевый, а мандарин круглый. 

И так далее высказывания можно подбирать отдельно по 

темам. 

35.  Игра «Что это такое?» 

Цель: уточнить представления детей о предметах 

неживой природы. 

Материал: природный – песок, камни, земля, вода. 

Ход игры: Детям предлагаются картинки и в 

зависимости от того, что нарисовано на ней необходимо 

разложить соответственно природный материал, 

ответить, что это? И какое это? (Большое, тяжелое, 

легкое, маленькое, сухое, влажное, рыхлое.). Что с ним 

можно делать? 

 

 

 
 


